Technikum Nr 2 im. gen. Mieczystawa Smorawinskiego w Zespole Szkot
Ekonomicznych w Kaliszu

Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania poszczegolnych srédrocznych i rocznych ocen
klasyfikacyjnych z obowigzkowych zaj¢¢ edukacyjnych (ksztatcenie ogolne).

Przedmiot: Pracownia projektowa III

Zakres: Podstawowy



Podstawy projektowania

ocena dopuszczajaca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujgca

> Znai stosuje z niewielkimi
btedami podstawowe pojecia
doboru koloréw

> Znai stosuje z niewielkimi
btgdami podstawowe zasady
kompozycji

> Zna zasady doboru typografii i
stosuje je z niewielkimi
btgdami

> Zna podstawowe pojecia
jezyka fachowego odnosnie
projektowania graficznego

> Potrafi zaprojektowa¢ w miarg
poprawny i czytelny przekaz
reklamowy wedlug
wytycznych.

>

Zna i poprawnie stosuje
podstawowe pojecia doboru
koloréw i psychologii barw.

Zna i stosuje podstawowe zasady
kompozycji.

Zna zasady doboru typografii,
potrafi nazwac ich podstawowe
grupy.

Zna i czasem stosuje podstawowe
pojecia jezyka fachowego odnos$nie
projektowania graficznego.

Potrafi zaprojektowaé, spojny
wizualnie, przekaz reklamowy
wedlug wytycznych, korzystajac z

materiatlow stokowych.

>

Zna i dobrze stosuje
podstawowe pojecia
doboru kolorow i
psychologii barw.

Zna i stosuje podstawowe
zasady kompozycji.

Zna zasady doboru
typografii, potrafi nazwaé
ich grupy.

Zna i czasem stosuje
pojecia jezyka fachowego
odnosnie projektowania
graficznego.

Potrafi zaprojektowac,
spojny wizualnie, przekaz
reklamowy korzystajac
kreatywnie z materialow

stokowych.

Zna i bardzo dobrze stosuje
pojecia doboru kolordéw i
psychologii barw.

Potrafi $wiadomie
zestawia¢ kolory wedhug
podobienstw, kontrastow,
dopetnienia.

Zna i stosuje zasady
kompozycji.

Zna zasady doboru
typografii, rozrdznia
pojecia fontow, zna ich
zastosowanie, potrafi
nazwac ich grupy i
elementy.

Zna i stosuje pojecia jezyka
fachowego odno$nie
projektowania graficznego.
Potrafi zaprojektowac,
spojny wizualnie,
atrakcyjny przekaz

reklamowy.

>

Zna i doskonale stosuje
pojecia doboru koloréw,
nazewnictwa, palet
barwnych i psychologii
barw.

Operuje kotem barw i
potrafi $wiadomie
zestawia¢ kolory wedtug
podobienstw, kontrastow,
dopetnienia.

Zna i stosuje §wiadomie
zasady kompozycji

Zna i stosuje zasade
zlotego podziatu

Zna zasady doboru
typografii, rozroznia
pojecia fontéw, zna ich
histori¢ i zastosowanie,
potrafi nazwa¢ ich grupy i
elementy

Zna i stosuje
zaawansowane pojgcia
jezyka fachowego odno$nie
projektowania graficznego
Potrafi zaprojektowac
autorski, spojny wizualnie,
atrakcyjny przekaz
reklamowy dostosowany
do indywidualnych potrzeb

klienta.




Programy do grafiki rastrowej

> Pracuje na warstwach

> Znai potrafi obshuzy¢ w
stopniu przeci¢tnym
podstawowe narzedzia obrobki
barwnej.

> Zna mozliwosci efektow i
potrafi je czasem wykorzystac¢
w stopniu podstawowym.

> Potrafi dostosowa¢ grafike do

potrzeb zamyshu reklamowego.

Pracuje na warstwach, zna ich
wlasciwosci.

Zna i potrafi obstuzy¢ w stopniu
poprawnym narz¢dzia obrobki
barwne;j.

Zna mozliwos$ci efektow i potrafi je
wykorzysta¢ w projektach.
Potrafi dostosowa¢ grafike do
potrzeb zamystu reklamowego.
korzysta ze zdjg¢ stockowych nie
modyfikujac ich.

Pracuje na warstwach, zna
ich wiasciwosci.

Zna i potrafi obstuzy¢ w
stopniu dobrym narze¢dzia
obrobki barwne;.

Zna mozliwosci efektow i
potrafi je wykorzysta¢ w
projektach.

Potrafi dostosowac¢ grafike
do potrzeb zamystu
reklamowego.

korzysta ze zdj¢é
stockowych i modyfikuje

je.

Pracuje na warstwach, zna
ich wiasciwosci i
wigkszos$¢ sposoboéw ich
wykorzystania.

Zna i potrafi obshuzy¢ w
stopniu bardzo dobrym
narzg¢dzia obrobki barwne;.
Zna mozliwosci efektow i
potrafi je wykorzysta¢ oraz
modyfikowac.

Potrafi dostosowa¢ grafike
do potrzeb zamystu
reklamowego,
modyfikowa¢ projekt
wedhug zalecen klienta.
korzysta ze zdjgé
stockowych i modyfikuje

je znacznie.

Pracuje na warstwach, zna
ich wlasciwosci i pelne
mozliwosci ich
wykorzystania.

Stosuje maski

Zna i potrafi obstuzy¢ w
stopniu zaawansowanym
narzedzia obrobki barwnej.
Zna mozliwosci efektow i
potrafi je wykorzysta¢ oraz
faczy¢ i modyfikowac do
swoich zamystow
artystycznych.

Potrafi dostosowac grafike
do potrzeb autorskiego
zamystu reklamowego,
modyfikowaé projekt

wedhug zalecen klienta.

Programy do grafiki wektorowej

> Potrafi zamieni¢ grafike
rastrowa na wektorowa.

> Korzysta w miar¢ poprawnie z
narz¢dzi projektowania
wektorowego.

> Rozrdznia pojecie wektora i
rastra i potrafi wskaza¢ ich
zastosowanie

> (Odwzorowuje proste wzory i

ksztalty.

>

Potrafi zamieni¢ grafike rastrowa na
wektorowa.

Korzysta w stopniu dostatecznym z
narzg¢dzi projektowania
wektorowego.

Rozrdznia pojecie wektora i rastra i
potrafi wskaza¢ ich zastosowanie.
Odwzorowuje rysunki i ksztalty.
Czasem stosuje w projektach

gradient, cien i przezroczysto$¢

Potrafi zamieni¢ grafike
rastrowg na wektorowa.
Korzysta w stopniu
dobrym z narzedzi
projektowania
wektorowego.

Rozréznia pojgcie wektora
irastra i potrafi wskazaé
ich zastosowanie.

Tworzy rysunki i ksztatty.
Stosuje gradient, cien i

przezroczystosé

Potrafi zamieni¢ grafike
rastrowg na wektorowa.
Korzysta w stopniu bardzo
dobrym z narzedzi
projektowania
wektorowego.

Rozréznia pojgcie wektora
irastra i potrafi wskazaé
ich zastosowanie.

Tworzy zaawansowane
rysunki i projekty.

Stosuje gradient, cien i

przezroczystosé

Potrafi zamieni¢ grafike
rastrowa na wektorowa.
Korzysta w stopniu
zaawansowanym z
narzedzi projektowania
wektorowego.
Rozréznia pojegcie wektora
i rastra i potrafi wskazaé
ich zastosowanie, wady i
zalety

Tworzy autorskie
zaawansowane rysunki i
projekty

Stosuje gradient, cien i

przezroczystosé




Programy obrébki fotograficznej

> Potrafi dobra¢ zdjgcie do

potrzeb reklamy i dostosowaé
je nieznacznie do swoich
potrzeb

Stosuje podstawowe filtry
fotograficzne

Korzysta z narzedzi
szparowania w stopniu
przynajmniej podstawowym.
Potrafi wykona¢ podstawowy
retusz zdjecia

Potrafi z nieznacznymi btedami
wkomponowac zdjecie w
prosty przekaz reklamowy
Zna podstawowe pojecia praw

autorskich i stosuje si¢ do nich.

>

Potrafi dobra¢ zdjecie do potrzeb
reklamy i dostosowac je do swoich

potrzeb

Stosuje $wiadomie filtry
fotograficzne.

Korzysta z narzedzi szparowania w
stopniu dostatecznym.

Potrafi wykona¢ retusz zdjgcia.
Potrafi prawidlowo wkomponowaé
zdjecie w przekaz reklamowy

Zna pojecia praw autorskich i

stosuje si¢ do nich.

Potrafi dobra¢ zdjecie do
potrzeb reklamy i
dostosowac je w stopniu
znacznym do swoich
potrzeb

Stosuje $wiadomie filtry
fotograficzne, zmienia ich
parametry.

Korzysta z narzegdzi
szparowania w stopniu
dobrym.

Potrafi wykona¢ retusz
zdjecia, natozy¢ kolory,
uzupehié ubytki.

Potrafi wkomponowac
zdjecie w przekaz
reklamowy

Zna pojecia praw
autorskich i stosuje si¢ do

nich.

Potrafi samodzielnie
wykona¢ zdjecie do
potrzeb reklamy i
dostosowac je w stopniu
znacznym do swoich
potrzeb

Stosuje $wiadomie filtry
fotograficzne, zmienia ich
parametry.

stosuje maski

Korzysta z narze¢dzi
szparowania w stopniu
bardzo dobrym.

Potrafi wykona¢ znaczny
retusz zdjecia, natozy¢
kolory, uzupetic ubytki,
zmieni¢ proporcje i
wymowe zdjecia.

Potrafi wkomponowa¢
zdjecie w ztozony przekaz
reklamowy

Zna pojecia praw
autorskich i stosuje si¢ do

nich.

Potrafi samodzielnie
wykona¢ zdjecie do
potrzeb reklamy i
dostosowac je w stopniu
zaawansowanym do
swoich potrzeb

Stosuje $wiadomie filtry
fotograficzne, zmienia ich
parametry i miesza ze soba
stosuje maski

Korzysta z narzgdzi
szparowania w stopniu
Zaawansowanym.

Potrafi wykonaé
zaawansowany retusz
zdjecia, natozy¢ kolory,
uzupetni¢ ubytki, zmienié
proporcje i wymowe
zdjecia.

Potrafi wkomponowac
zdjecie w ztozony przekaz
reklamowy

Zna pojecia praw
autorskich, przyktady ich
zastosowania i stosuje si¢

do nich.




Programy obrobki video

> Zna i stosuje z niewielkimi
btgdami podstawowe pojecia z
zakresu montazu filmowego

> Zna podstawowe zasady
montazu i jezyka filmowego

> Potrafi z niewielkimi btgdami
zmontowac prosty przekaz
filmowy wedtug wytycznych

> Dodaje do filmu proste napisy
oraz przejscia

> Potrafi korzysta¢ z szablonéw

> Potrafi dobra¢ podktad

muzyczny do obrazu

Zna i stosuje pojecia z zakresu
montazu filmowego

Zna zasady montazu i jezyka
filmowego.

Potrafi dobrze zmontowaé prosty
przekaz filmowy wedhug
wytycznych, §wiadomie dobiera
$rodki.

Dodaje do filmu proste napisy oraz
przejscia,

Potrafi korzysta¢ z szablonow.
Potrafi dobra¢ podktad muzyczny
do obrazu, tworzy prosta $ciezke

dzwigkowa z banku dzwigkow.

Zna i stosuje pojecia z
zakresu montazu
filmowego

Zna zasady montazu i
jezyka filmowego.

Potrafi dobrze zmontowac
prosty przekaz filmowy
wedlug wytycznych,
$wiadomie dobiera $rodki i
uzasadnia ich uzycie.
Dodaje do filmu
animowane napisy oraz
proste przejscia,

Potrafi korzysta¢ z
szablonow.

Potrafi dobra¢ podktad
muzyczny do obrazu,
tworzy $ciezke dzwickowa
ijej elementy z banku

dzwickow.

Zna i stosuje pojecia z
zakresu montazu
filmowego

Zna zasady montazu i
jezyka filmowego, potrafi
je analizowac.

Potrafi bardzo dobrze
zmontowac prosty przekaz
filmowy wedtug autorskiej
wizji, §wiadomie dobiera
srodki i uzasadnia ich
uzycie.

Dodaje do filmu
animowane napisy oraz
zaawansowane przejscia,
Potrafi korzysta¢ z
szablonéw 1 modyfikowaé
je do swoich potrzeb.
Potrafi dobra¢
zréznicowany podktad
muzyczny do obrazu,
tworzy $ciezke dzwickowa
i jej elementy z banku

dzwigkow.

Zna i stosuje
Zaawansowane pojgcia z
zakresu montazu
filmowego

Zna zasady montazu i
jezyka filmowego, potrafi
je analizowac i
modyfikowaé w zaleznosci
od potrzeb.

Potrafi bez zarzutu
zmontowac przekaz
filmowy wedtug autorskiej
wizji, $wiadomie dobiera
srodki i uzasadnia ich
uzycie

Dodaje do filmu
animowane napisy oraz
zaawansowane przejsécia,
potrafi je modyfikowaé
Stosuje animacje i efekty
Sciezek

Potrafi korzysta¢ z
szablonow i modyfikowaé
je do swoich potrzeb.
Potrafi dobrac
zréznicowany podktad
muzyczny do obrazu,
samemu tworzy $ciezke

dzwigkowa i jej elementy




